The Rust

Programming
Language




RUST

Imperativni

castecné funkcionalni
objektové orientovany
neobvykly pamétovy model

LLVM




HELLO WORLD!



TYPY



STRUCT

Néco mezi struct a class

Nema dédi¢nost







C

0N

Chyby z runtime do kompilace

Vyhnoutse UB
FILOZOFIE

Nizsi performance overhead

Deterministicnost



NULL



RESULT




ENUM

algebraické datové typy

Option, Result, Either...




MAKRA

Generace kodu za kompilace

RozsSireni syntaxe



[ TERATORY




DEKLARATIVNI



IMPERATIVNI

Kompilovana funkce

Musi bytv jiné crate

f :: TokenStream -> TokenStream



ASYNCHRONNI KOD



Asynchronniruntime
Vlastnischeduler

Message channels




PARALLELNI ITERATORY




STANDARDNI
KNIHOVNY

+ core - nevyzaduje OS

- std - vyzaduje OS




ZAJIMAVE KNIHOVNY,
FRAMEWORKY



CLIPPY & RUSTEFMT
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